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Resumen

En estos tiempos de cambios continuos el avance de la tecnologia es cada vez mas acelerada en
todos los campos del conocimiento humano y va impactando en los diversos ambitos del desarrollo
social, econémico, educativo, politico entre otros; en tal sentido el empleo de las herramientas
digitales en el proceso de desarrollo de las competencias matematicas de los estudiantes de
secundaria ayuda a mejorar los niveles de aprendizaje de los educandos de un modo activo,
participativo, colaborativo, motivador y creativo que genera en los educandos el impulso para
afianzar en los conocimientos matematicos de una forma didactica. El objetivo fue analizar el
empleo de herramientas digitales en el desarrollo de competencias basicas para el aprendizaje de la
matematica. La metodologia fue de disefio no experimental, de tipo basica, de enfoque cuantitativo
y la poblacion de estudio estuvo constituida por 82 estudiantes de secundaria. Los resultados
evidencian que existe una relacion significativa entre las variables de estudio con un rho=0.436y
p=0.000<0.05. Se concluyd que, el uso de las herramientas digitales ayuda de manera significativa en
el desarrollo de las competencias matematicas en los estudiantes y a profundizar en el conocimiento
de los numeros, sus propiedades y aplicaciones en el contexto socioeducativo.

Palabras clave: Herramientas digitales, Aprendizaje digital, Aprendizaje de la matematica,
Competencia matematica, Resolucién de problemas

Abstract

In these times of continuous change, the advancement of technology is increasingly accelerated in
all fields of human knowledge and is impacting the various areas of social, economic, educational,
political and other development; in this sense, the use of digital tools in the process of developing
mathematical competencies of high school students helps to improve the learning levels of students
in an active, participatory, collaborative, motivating and creative way that generates in students the
impulse to strengthen mathematical knowledge in a didactic way. The objective was to analyze

the use of digital tools in the development of basic competencies for learning mathematics. The
methodology was of non-experimental design, basic type, quantitative approach and the study
population consisted of 82 high school students. The results show that there is a significant
relationship between the study variables with rho=0.436 and p=0.000<0.05. It was concluded that the
use of digital tools helps significantly in the development of mathematical competences in students
and to deepen the knowledge of numbers, their properties and applications in the socio-educational
context.

Keywords: Digital tools, Digital learning, Mathematical learning, Mathematical competence, Problem
solving

== Lniversidad | REVISTA CIENTIFICA UISRAEL

QUITO-ECUADOR
2025

Israel | o5




HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS BASICAS EN EL APRENDIZAJE DE LA e-ISSN: 2631 - 2786
MATEMATICA rcientifica@uisrael.edu.ec

Introduccion

En estos tiempos de cambios constantes e incesantes la educacién debe de adaptarse a estos
procesos de transformacién digital de manera auspiciosa con el propdsito de implementar en

las instituciones educativas el aprendizaje digital y el empleo de las herramientas digitales para

el desarrollo de las competencias matematicas; en tal sentido, se requiere que las escuelas
adopten las mejoras significativas en las estrategias didacticas que incluyan recursos y materiales
educativos modernos en los procesos de aprendizaje que responda a las grandes exigencias de la
comunidad educativa para potenciar las capacidades, habilidades y destrezas en la resolucion de
problemas en el area de matematica.

En esa perspectiva, Bendezu (2023) sefiala que una de las grandes preocupaciones en el sector
educativo esta relacionada con el aprendizaje de la matematica, teniendo en consideracién que la
adquisicion de estos conocimientos es determinante y de necesidad para la vida de las personas
en una sociedad que experimenta cambios de manera constante.

Asi también, Mollo et al. (2023) sefialan que el empleo de las herramientas digitales para el
aprendizaje tiene efectos beneficiosos en el proceso de aprendizaje de los estudiantes; ya que,
contribuye al desarrollo de capacidades, habilidades y destrezas; asimismo, se evidencia una
mejora en la aplicacion de estrategias didacticas fortaleciendo la formacion de los educandos
de manera integral, siendo el uso pedagogico de las tecnologias digitales, software educativos,
plataformas para el aprendizaje, las herramientas digitales y el acceso a internet muy necesarios
para el desarrollo de las competencias basicas en los estudiantes.

En esa linea de ideas, Arriaga et al. (2021) sefalan la necesidad de implementar medios
innovadores como las herramientas virtuales en el proceso de aprendizaje de los educandos;
asimismo, los docentes deben capacitarse en el uso de las tecnologias de la informaciéon y
comunicacion para optimizar de manera eficaz el trabajo docente con un mayor nivel de mejora en
la aplicacion de estrategias de aprendizaje y motivacién en los educandos.

Por consiguiente, Area et al. (2020) sefialan que los procesos de transformacion digital es un
proceso altamente complejo que requiere de un conjunto de factores de diversa naturaleza tales
como los recursos tecnoldgicos, los organizativos, la infraestructura digital, la capacitacién de los
colaboradores, el compromiso de los directivos, las competencias digitales entre otros factores
esenciales para el logro de los propdsitos organizacionales en el desarrollo educativo de la
poblacion.

1.1. Herramientas digitales

En el ambito educativo las herramientas digitales para el aprendizaje es un factor determinante;
ya que posibilita el acceso a nuevos conocimientos facilitando la creacion de contenidos y ayuda
significativamente en la labor de los docentes de instituciones educativas (Cdmara & Herndndez,
2022). Las herramientas digitales son valiosas en el proceso de ensefianza y aprendizaje ya que
proveen los recursos interactivos y facilitan el desarrollo de competencias basicas, exigiendo
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un mayor grado de preparacién de los docentes (Brescé & Verdd, 2014). En tal sentido, estas
tecnologias involucran un conjunto de medios virtuales y aplicaciones informaticas que ayudan a
desarrollar las competencias basicas de aprendizaje de manera eficaz en los estudiantes (Yépez et
al., 2020).

Del mismo modo, el uso de los recursos educativos en la ensefianza de la matematica tiene

un efecto positivo debido a que contribuye de manera eficaz en la labor docente y potencia
significativamente el proceso de aprendizaje de los estudiantes; asi también la incorporacién

de recursos virtuales en la ensefianza y aprendizaje de la matematica evidenciando una mejora
sustancial a nivel de contenidos y conceptos matematicos como también en el desarrollo de
habilidades matematicas (Murillo et al., 2016). En ese sentido, el uso eficiente y productivo de los
recursos didacticos tiene una implicancia determinante en el proceso de ensefianza y aprendizaje
de los educandos (Vargas, 2017). A continuacion, se detallan algunas herramientas digitales que
contribuyen al desarrollo de competencia matematica en los estudiantes de secundaria:

1.1.1. Geogebra

En el aprendizaje de la matematica cabe sefalar que Geogebra es una de las herramientas
didacticas ampliamente utilizadas por los estudiantes por su variedad de componentes que
motivan a la resolucién de problemas de manera amena entre las que destaca las aplicaciones
en el dmbito de la geometria dindmica (Sdnchez, 2022). Es por ello que, la incorporacién de la
tecnologia posibilita el desarrollo de competencias matematicas en los estudiantes y ayuda a una
mejor concepcidn de la situacién problematica a resolver (Surichaqui et al., 2022). En ese sentido,
Geogebra es una herramienta potente para la ensefianza y aprendizaje de objetos geométricos

en su forma bidimensional como tridimensional que aunado a un conjunto de funciones

posibilita tener una perspectiva mas amplia por parte del estudiante facilitando la resolucién de
problemas (Cedefio & Valdez, 2022). Por consiguiente, el uso de herramientas digitales potencia
las capacidades de los estudiantes en la forma de pensar y en resolver problemas matematicos
(Campos et al., 2021).

1.1.2. Wolfram Alpha

Es una herramienta matematica que permite realizar una gran cantidad de operaciones de manera
dinamica presentando la informacion en forma numérica, grafica y simbdlica en un tiempo
relativamente corto con un alto nivel de eficiencia (Campuzano & Gonzabay, 2022). Asimismo,
Wolfram Alpha es un motor de busqueda computacional que ayuda a la resolucidn de ecuaciones
y problemas de alta complejidad en tiempo real siendo un soporte importante para los estudiantes
en el drea matematica (Solorzano et al., 2023). Por consiguiente, el empleo de Wolfram Alpha
potencia las capacidades matematicas para poder enfrentar situaciones complejas y cuya
aplicacién genera resultados éptimos en el logro de competencias matematicas en los estudiantes
(Vergel et al., 2015).
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1.1.3. Khan Academy

La plataforma Academy Khan cuenta con recursos virtuales que hacen posible acceder a una
serie de situaciones matematicas teniendo en consideracion las necesidades de aprendizaje

de los estudiantes (Pacuruco et al., 2020). De esta manera, la implementacién de este recurso
pedagogico es optimizar el aprendizaje matematico contribuyendo positivamente en el proceso de
aprendizaje matematico de los estudiantes de manera eficaz (Santillan, 2021). Es por ello que, la
plataforma Khan Academy para el aprendizaje contiene ambientes y herramientas para el trabajo
didactico en linea como material textual, imagenes, sonidos, animacion y videos educativos para
apoyar en la labor educativa (Ramirez & Barajas, 2017). Consecuentemente, la plataforma Khan
Academy tiene como propdsito esencial la facilitacion de los aprendizajes de una manera activa,
motivadora, participativa, retadora y creativa en la consolidacién de los aprendizajes y el logro
de competencias matematicas; promoviendo en los docentes el empleo de Khan Academy como
estrategia de aprendizaje en linea (Pérez, 2018).

1.1.4. Mathway

En el ambito de la ensefanza y aprendizaje la aplicacién Mathway permite resolver una variedad

de problemas matematicos de diversos grados de complejidad abordando los campos del
conocimiento como el algebra, la trigonometria, la estadistica entre otras areas cientificas (Castro
et al., 2020). Asitambién, el uso de los recursos tecnolégicos genera una motivacién en los
educandos y promueve el desarrollo de habilidades, destrezas y actitudes para afrontar situaciones
problematicas en el campo de las matematicas aplicando estrategias innovadoras y creativas
(Pozo & Vega, 2022).

1.1.5. Diedrom

Es un software educativo que tiene como propdsito el desarrollo grafico de figuras geométricas
poliédricas a través de vistas en perspectivas y en la que se puede realizar la construccion de
solidos de manera creativa a través del entorno virtual, posee una amplia gama de herramientas
y opciones de edicidn; asi también, tiene la capacidad de generar animaciones y simulaciones
geométricas en tiempo real siendo de un gran apoyo en los estudiantes (Garcia et al., 2023).

1.1.6. Blutick

Es un recurso educativo que explica contenidos matematicos y brinda la retroalimentacién
contextual de manera automatica, utilizando la plataforma para un aprendizaje automatico; esta
plataforma esta disefiada para complementar una buena ensefanza en el aula y maximizar la
confianzay el progreso matematico de los estudiantes (Quiroz, 2023). Asi también el uso de
recursos educativos facilita el proceso de ensefianza y aprendizaje de manera eficaz despertando
el interés de los estudiantes en la profundizacién de contenidos matematicos (Morales, 2012).
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1.1.7. Scilab

Es un software libre matematico con multiples aplicaciones, posee un lenguaje de programacion
de alto nivel incluyendo una variedad de funciones matematicas para realizar cdlculos numéricos
con vectores y matrices, funciones racionales, graficacion en dos y tres dimensiones, resolucién
de ecuaciones diferenciales, simulacion de sistemas dinamicos, estadistica y programacion
computacional (Pérez et al., 2021).

1.1.8. Octave

Es un software libre que aporta una experiencia satisfactoria en la ensefanza de la matematica
aportando una lista de aplicaciones como la resolucion de ecuaciones lineales, problemas de
geometria y de programacién con una eficacia comprobada (Erausquin, 2017).

1.1.9. Maple

Este software es un sistema de calculo matematico: simbdlico, numérico y grafico que permite
llevar a cabo rutinas de programacién y de operaciones matematicas, organizar textos, tratar
imdagenes y elaborar aplicaciones ejecutables personalizadas (Pernia et al., 2014). Asimismo, el
uso del Maple brinda una experiencia enriquecedora a los estudiantes siendo un valioso recurso
didactico que potencia las capacidades de resolucion de problemas en los estudiantes por su
eficacia y experiencia positiva en la realizacién de situaciones problémicas (Méndez, 2004).

1.2. Aprendizaje de la matematica

El aprendizaje de la matematica es fundamental en los estudiantes dotandolos de capacidades,
habilidades y destrezas para hacer frente a las multiples situaciones en el contexto socioeducativo
brindando los elementos esenciales para abordar las complejas situaciones matematicas a través
de estrategias y métodos numéricos que ayudara en el proceso de interpretacion y produccion de
informacion resultante (Intriago & Naranjo, 2023). En ese sentido, el aprendizaje de la matematica
requiere de medios y recursos que posibiliten la comprension de la disciplina matematica y que
genere una motivacion en el educando en su proceso formativo e integral (Palma & Rodriguez,
2022).

1.2.1. Competencia matematica

En el ambito educativo es determinante el desarrollo de capacidades matematicas en los
estudiantes en las que se integran conocimientos matematicos y disciplinas cientificas para
resolver situaciones de la vida cotidiana con diversos grados de complejidad y la movilizacién

de recursos cognitivos (Arreguin et al., 2012). En ese sentido, las competencias matematicas se
evidencian a través de las habilidades y destrezas relacionadas en la identificacion e interpretacion
de las situaciones problematicas en los multiples contextos socioeducativos (Gofii, 2008).
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1.2.2. Aprendizaje digital

En estos tiempos de grandes cambios en todas las esferas del saber, el aprendizaje digital es una
de las formas de acceder a nuevos constructos del conocimiento y esta impactando positivamente
en el desarrollo humano (Rollin, 2001). Por consiguiente, el aprendizaje digital esta intimamente
relacionado con la transformacién digital en la que se considera un aprendizaje flexible que prioriza
las necesidades e intereses en los educandos a su propio ritmo y analizando los contenidos
especificos para su desarrollo educativo (Flores & Meléndez, 2024)

Metodologia

La metodologia es de tipo basica, porque es un aporte para el conocimiento de las herramientas
tecnoldgicas en el aprendizaje de la matematica. Su enfoque es cuantitativo ya que establece

una relacién numérica entre las variables de estudio con la finalidad de realizar una medicion
estadistica (Huaman et al., 2022). La poblacién de estudio estuvo constituida por los estudiantes
de educacion secundaria de una institucion educativa y la muestra de estudio estuvo conformada
por 82 estudiantes del tercer grado de educacién secundaria (Arias et al., 2016). El criterio de
inclusién que se considero es que su edad oscile entre 13 a 16 anos, que se encuentre matriculado
oficialmente, su asistencia sea regular a la institucién educativa, manifieste el consentimiento
informado y resida en la ciudad de Lima (Corona y Fonseca, 2023). Los instrumentos de
investigacion fueron validados por el criterio de juicio de expertos en instrumentos de investigacion
y la confiabilidad por el coeficiente Alfa de Cronbach; para la variable Herramientas digitales
(Alfa=0.891) y para la variable Aprendizaje de la matematica (Alfa=0.840) se considera como
buena (Oviedo & Campo, 2005).

Resultados

Entre los resultados obtenidos se puede evidenciar que, en la Tabla 1, predomina un nivel bueno
en cuanto a la variable Herramientas Digitales en los estudiantes con un 63.4%, para la dimension
Recursos Educativos Digitales se encuentra en un nivel bueno con un 56.1%, para la dimension
Tecnologia Digital para el Aprendizaje se encuentra en un nivel bueno con un 59.8% y para la
dimensién Autonomia Digital en el Estudiante en un nivel bueno con un 52.4%, destacandose la
necesidad de mejorar los procesos de aprendizaje para el desarrollo de las competencias digitales
en los educandos. En ese sentido, la implementacion de las Herramientas Digitales representa un
apoyo esencial para el desarrollo de capacidades, destrezas y habilidades relacionadas con los
entornos virtuales, recursos didacticos Online, aplicaciones virtuales, tutoriales Online, laboratorios
de autoaprendizaje que complementaran decisivamente el proceso formativo y desempefio
académico de los estudiantes.
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Tabla 1.

Nivel de la variable Herramientas digitales y sus dimensiones

Nivel V1: Herramientas digi- Dimension 1: Recursos Dimension 2: Tecno- Dimensién 3: Auto-
tales educativos digitales logia digital para el nomia digital en el
aprendizaje aprendizaje
f % f % F % f %
Bajo 1 1.2 1 1.2 1 1.2 1 1.2
Regular 29 354 35 42.7 32 39.0 38 46.4
Bueno 52 63.4 46 56.1 49 59.8 43 52.4
Total 82 100.0 82 100.0 82 100.0 82 100.0

Nota: Base de datos

Entre los resultados obtenidos se puede evidenciar que, en la Tabla 2, predomina un nivel regular
en cuanto a la variable Aprendizaje de la Matematica en los estudiantes con un 53.7%, para la
dimension Metodologia de Ensefianza se encuentra en un nivel regular con un 87.8%, para la
dimensién de Resolucion de Problemas se encuentra en un nivel regular con un 64.6%, para la
dimension Empleo de Estrategias en un nivel regular con un 73.2% y para la dimension Desarrollo
de Competencias en un nivel regular con un 59.8%; en base a las evidencias es determinante
implementar acciones tendientes a la mejora de los procesos que incide en el Aprendizaje de la
Matematica en los estudiantes de secundaria siendo esta un eje central de la politica educativa
e implementacion curricular de contenidos actuales; asi también fortalecer el proceso formativo
continuo de los docentes de la especialidad de matematica acorde a los enfoques actuales,
empleo de recursos didacticos, trabajo en equipo, motivacion participativa y un mayor compromiso
en los procesos pedagogicos.

Tabla 2.

Nivel de la variable Aprendizaje de la matematica y sus dimensiones

Nivel V1: Aprendizaje de Dimension1: Dimensidn 2: Dimensién Dimension 4:

la matematica Metodologia de Resolucion de 3: Empleo de Desarrollo de com-

ensefanza Problemas estrategias petencias

f % f % f % f % f %
Bajo 1 1.2 8 9.8 1 1.2 1 1.2 1 1.2
Regular 44 53.7 72 87.8 53 64.6 60 73.2 49 59.8
Bueno 37 45.1 2 2.4 28 34.2 21 25.6 32 39.0
Total 82 100.0 82 100.0 82 100.0 82 100.0 82 100.0

Nota: Base de datos

En la Tabla 3, se aprecia el anadlisis de la normalidad de los datos, en este sentido los valores

de significacion fueron menores que 0.05; lo que significa que no muestran normalidad en este
sentido se aplico el coeficiente rho de Spearman que mejor se ajusta en el proceso de tratamiento
estadistico de la informacion.
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Tabla 3.

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnova

Estadistico gl Sig.
Herramientas digitales ,404 82 ,000
Recursos educativos digitales ,366 82 ,000
Tecnologia digital para el aprendizaje ,390 82 ,000
Autonomia digital en el estudiante ,352 82 ,000
Aprendizaje de la matematica ,365 82 ,000
Metodologia de ensefianza ,487 82 ,000
Resolucién de problemas ,404 82 ,000
Empleo de estrategias ,446 82 ,000
Desarrollo de competencias ,396 82 ,000

Nota: Base de datos

En la Tabla 4, se evidencia que existe relacion entre las variables de Herramientas digitales y
Aprendizaje de la matematica con un rho=0.436 y p=0.000<0.05, lo que significa una relacion
moderada entre dichos constructos. En relacion a las dimensiones de Herramientas digitales y
Aprendizaje de la matematica se obtuvieron para la dimensidon Recursos educativos digitales un
rho=0.410 y p=0.000<0.05, para la dimensién Tecnologia digital para el aprendizaje un rho=0.394y
p=0.000<0.05 y para la dimensién Autonomia digital en el estudiante un rho=0.373 y p=0.001<0.05.
De los resultados permite inferir la necesidad de implementar las herramientas digitales en la
institucion educativa debido que en estos tiempos es de vital necesidad que los estudiantes
desarrollen competencias digitales para afrontar las multiples situaciones en el contexto
socioeducativo a la vez que incide en el proceso de aprendizaje de la matematica de una manera
activa y colaborativa, empleando estrategias y recursos que optimice sus capacidades en los
procesos de resolucion de problemas y la toma de decisiones.

Tabla 4.

Correlacién de variables y dimensiones

Aprendizaje de la Matematica

P Sig.
Herramientas digitales 0.436 0.000
Recursos educativos digitales 0.410 0.000
Tecnologia digital para el aprendizaje 0.394 0.000
Autonomia digital en el estudiante 0.373 0.001

Nota: Base de datos de la investigacion.

El objetivo planteado fue analizar el empleo de Herramientas digitales en el desarrollo de
competencias basicas para el Aprendizaje de la matematica; se obtuvo como resultados que existe
una relacion significativa entre dichas variables con un rho=0.436 y p=0.000<0.05. Asimismo,
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para las dimensiones de la variable Herramientas digitales se relacionan significativamente con el
Aprendizaje de la matematica.

En la investigacion se concuerda con los aportes cientificos de Marquez (2022) en su trabajo de
investigacion sefalé la importancia de la aplicacion de las herramientas digitales ya que incide en
el mejoramiento en el aprendizaje la matematica en estudiantes de una institucion educativa. Los
resultados evidencian que existe una relacién directa y significativa entre las herramientas digitales
y el aprendizaje de la matematica (rho=0.333 y p=0.002<0.05). Adicionalmente, las herramientas
digitales promueven el desarrollo de la creatividad y el aprendizaje significativo (Padilla et al., 2022)

Se evidencia la concordancia con la investigacion de Pérez (2022) en su trabajo de investigacion
indico la necesidad de implementar las herramientas virtuales en el logro de aprendizaje de la
matematica en estudiantes del sexto grado; estos medios ayudan a comprender de una manera
didactica las situaciones de resolucion de problema de manera activa y creativa. Los resultados
muestran una relacion significativa entre las herramientas digitales y el logro de aprendizaje de

la matemadtica (rho=0.712 y p=0.000<0.05). Asimismo, la incorporacién de herramientas virtuales
incide notablemente en el aprendizaje de los estudiantes de manera eficaz y productiva (Blanco et
al., 2022).

Asi también existe correspondencia con la investigacion de Torres (2023) sefialé que, el empleo

de las herramientas digitales y estrategias didacticas innovadoras inciden directamente en el
proceso de aprendizaje de los educandos positivamente, ayudando a mejorar en sus competencias
y capacidades matematicas en la resolucion de problemas. Los resultados fueron que existe una
relacion entre las herramientas digitales y las estrategias didacticas en el area de matematica
(rho=0.495y p=0.000<0.05). En ese sentido, las herramientas digitales conjugan elementos
funcionales dinamicos que potencian los aprendizajes de los educandos de manera eficiente y
motivacional (Tipismana, 2023).

En esa linea se concuerda con los resultados de Criollo (2023) sefialé que, el uso de la matematica
es determinante en el proceso de aprendizaje y es esencial para el desarrollo de competencias para
la vida esta contribuye decisivamente en los procesos cognitivos de razonamiento y resolucion

de problemas matematicos relacionados con la vida cotidiana y el entorno socioeducativo. Los
resultados confirman la influencia del uso de las herramientas digitales en el aprendizaje de
matematica resaltando en el aprendizaje autbnomo con un 67.5%, en el trabajo colaborativo con un
52.5% y evaluacion de habilidades con un 75%.

Del mismo modo se coincide con las apreciaciones de Aliaga (2022) sefal6 que, el uso de los
entornos virtuales incide en el desarrollo de las competencias matematicas en los estudiantes
siendo de vital importancia en el logro de aprendizaje ya que el acceso a la informacién y recursos
educativos refuerzan los conocimientos adquiridos y habilidades para la resolucion de problemas
incorporandola como parte de las estrategias didacticas en la escuela. Los resultados evidencian
una relacion significativa entre los entornos virtuales y el logro en las competencias matematicas
(rho=0.862 y p=0.000<0.05). Ademads, la accidén docente estd orientada a mejorar el proceso de
aprendizaje de los educandos de una manera activa y motivadora (Abad, 2021).
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Por consiguiente se reafirman las apreciaciones de los investigadores Orellana & Erazo (2022)
indican que, el manejo de las herramientas tecnolégicas es fundamental en el proceso formativo
de los educandos para profundizar y ampliar las capacidades cognitivas de los estudiantes;

estas tecnologias para el aprendizaje aportan sustancialmente en la mejora de las competencias
digitales y el fomento de una cultura innovadora en la aplicacion de estrategias activas con mayor
agilidad y dinamismo motivacional. Asi también, Tarazona (2021) sefiala que, el empleo de las
herramientas digitales tiene un efecto significativo brindando una mejor comprensién de los
contenidos a estudiar de manera amena y activa.

Conclusiones

Se concluye que, el empleo de las herramientas digitales ayuda de manera significativa en el
desarrollo de las competencias matematicas en los estudiantes a profundizar en el conocimiento
de los numeros, sus propiedades y aplicaciones; en un contexto en la que la tecnologia

favorece significativamente al logro de aprendizajes esenciales en la resolucion de problemas
matematicos y en la busqueda de alternativas de solucion a las multiples situaciones del contexto
socioeducativo; asimismo, genera un mayor nivel de motivacién, desempefio, organizacion y
creatividad fortaleciendo sus capacidades matematicas, creando estrategias de aprendizaje
colaborativo e incrementando su potencial académico. Finalmente, este estudio posibilitara seguir
ahondando como un aporte para futuras investigaciones.
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