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RESUMEN

Actualmente, a nivel profesional y personal se maneja una gran cantidad de informacion de
cualquier ambito, sea laboral, escolar, familiar, salud, etc., y por el avance tecnoldgico ya no se
llevan registros manuales, sino un almacenamiento digital, ubicandolo en varios lugares, tales como
correos, notas rapidas o archivos de texto, que limitan la obtencion inmediata de informacion a
recordar. En este sentido, la presente investigacidon tiene como objetivo disefiar un prototipo mévil

 Universidad | REVISTA 0DIGOS ‘
Israel SL O-ECUADOR



https://orcid.org/0000-0002-5947-9576
https://orcid.org/0000-0003-4500-5940
https://orcid.org/0000-0003-0121-867X
https://orcid.org/0000-0002-7766-2809
https://doi.org/10.35290/ro.v3n1.2022.534

REVISTA ODIGOS * VOL.3 NUM. 1 - FEBRERO - MAYO 2022

llamado “Second Mind”, que permite al usuario almacenar informacion (notas, tips, conceptos,
rutinas, ayudas técnicas, etc) en el dispositivo moévil, donde se puede buscar y tener accesibilidad a
datos importantes o relevantes, permitiendo manejar su informacion de forma efectiva, inmediata y
organizarla en base a su necesidad, con esto se le permitira accionar sin dificultad en cualquier lugar
que se desempenfe con sus registros personales.

ABSTRACT

Currently, at a professional and personal level, a large amount of information is handled in any field,
be it work, school, family, health, etc., and due to technological advances, manual records are no
longer kept, but digital storage, locating it in various places, such as emails, quick notes or text files,
which limit the immediate collection of information to be remembered. In this sense, the present
research aims to design a mobile prototype called “Second Mind”, which allows the user to store
information (notes, tips, concepts, routines, technical aids, etc) in the mobile device, where you can
search and have accessibility to important or relevant data, allowing you to manage your information
effectively, immediately and organize it based on your need, with this will allow you to act without
difficulty anywhere you perform with your personal records.
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Introduccion

En el dia a dia, para poder comunicarnos y realizar incluso distintas acciones, se necesita

de informacién o datos que faciliten las actividades diarias. Se ha visto que en generaciones
anteriores la tecnologia no era muy accesible y manejaban su informacion en libros, libretas y
registros manuales, poco a poco la tendencia ha ido cambiando y se ha permitido digitalizar la
informacion, facilitando incluso hasta la escritura de la misma. Se observa actualmente que incluso
con este avance, y con varios aplicativos que se tiene, como por ejemplo en Google el Dropbox,
MEGA, MediaFire, Google Drive, que se lanz6 en el ano 2012, asi como también el mismo bloc

de notas, o el correo electronico (Martin-Barbero, 2015), existen limitantes al obtener los datos
deseados en el momento justo que se requiere.

La informacion muchas veces se almacena en varios lugares y registros, de hecho, sea por
capacidad, disponibilidad, o netamente por falta de una aplicacion como repositorio que ayude
a almacenarla, ha dificultado la disponibilidad, ya que con frecuencia se necesita traer un dato
importante a la mente, provocando retrasar o posponer ciertas actividades, sea a nivel personal,
comercial, de ingenieria, e incluso a nivel escolar, se suelen suspender actividades académicas
por no disponer de informacién inmediata que permita organizar al usuario y trabajar de forma
productiva.

En base a dicha necesidad, se ha visto como mejoramiento la creacion de un prototipo de
aplicacién mévil en Xamarin forms, manejando una base de datos SQLite y con el IDE de
desarrollo Visual Studio .Net 2019, desarrollada por versiones en GitHub (B, 2021), la misma que
permitird al usuario almacenar informacion, sean textos, imagenes, links en su dispositivo con

un buscador que con solo ingresar una palabra clave se obtendra la informacion, manteniendo
disponibilidad continua e inmediata.

Con lo antes expuesto, este desarrollo esta dirigido a cualquier persona que maneje y disponga
de un dispositivo mévil Android, y tenga la necesidad de registrar datos y tener memorias
almacenadas para su desempefio, siendo un aplicativo muy util y novedoso donde puede llegar a
muchos usuarios, con tan solo aprovechar la facilidad moévil (Dominguez, 2018). Este desarrollo
es un aporte a la sociedad que puede llegar a cualquier parte y sin distincion, a tal punto de que a
un nifo se le facilite almacenar informacion escolar y a un adulto memorias dificiles de recordar y
comprender con tan solo una busqueda en su dispositivo.

Metodologia

La implementacion de una metodologia en un desarrollo de software proporciona grandes
beneficios al proyecto, mejorando la calidad y productividad dentro del entorno de trabajo, para
este caso en especifico se utilizo la observacién directa y la metodologia Kanban.

De acuerdo con Marshall y Rossman (1989), citados en Kawulich (2005), la observacion es “la
descripcion sistematica de eventos, comportamientos y artefactos en el escenario social elegido
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para ser estudiado” (p.79), en este sentido, el uso de esta técnica permitié tener un panorama mas
amplio en cuanto a la descripcion de las situaciones que se presentaron.

A su vez, es importante me mencionar la definicion de la metodologia aplicada. “La palabra
Kanban viene del japonés y traducida literalmente quiere decir tarjeta con signos o sefal visual.

El tablero mas béasico de Kanban estd compuesto por tres columnas: “Por hacer”, “En proceso” y
“Hecho”. Si se aplica bien, y funciona correctamente, sirve como una fuente de informacion, ya que
demuestra donde estan los cuellos de botella en el proceso y qué es lo que impide que el flujo de
trabajo sea continuo e ininterrumpido”, (Kanbanize, s.f).

2.1 Fases de ciclo de produccion

Kanban esta basado en el desarrollo incremental, esto quiere decir que el trabajo a desarrollar

se divide en diversas fases, con esto lo que se busca es acelerar el proceso del desarrollo del
software; estas fases son puestas en las columnas que correspondan. En estas tarjetas no se
describe la totalidad de la tarea a realizar solamente, se da una descripcidn general del entorno de
lo que se quiere, para que el equipo de trabajo conozca la carga que posee; en estas tarjetas se
describen si esta tarea depende de otras (Gilibets, 2020).

En la siguiente Tabla 1 se visualizara la lista de requerimientos presentados para este proyecto.
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Tabla 1.

Requerimientos del prototipo

rodigos @uisrael.edu.ec

Requerimientos funcionales

Identificacion Nombre del requerimiento

Descripcion del requerimiento

RFO1 Recursos de prototipo movil Para el prototipo se debe emular desde un
“Second Mind” celular.
El acceso al aplicativo mantendra un login.
RF02 Menu de opcién de prototipo La aplicacion tendra dos botones, uno de
movil registro para ingreso de datos y otro para
consulta de la informacion.
RFO03 Registro de informacién de El usuario al seleccionar Registro podra
prototipo mévil ingresar y grabar los datos como: textos,
imagenes, links en la prototipo y una palabra
clave para recordar.
RF04 Consulta de informacién en El usuario al seleccionar en pantalla
prototipo “Second Mind” “Recordar” se habilitara un buscador, al
tipear una palabra clave podra mostrar su
informacion almacenada en “Second Mind”.
RFO05 Eliminar Informacién en El usuario podra eliminar informacion

prototipo mévil

registrada que ya no desee mantener
almacenada.

Requerimientos no funcionales

Identificacion Nombre del requerimiento

Descripcién del requerimiento

RNFO1 Interfaz del sistema. El prototipo presentara una interfaz de usuario
sencilla para que sea de facil manejo a los
usuarios.

RNF02 Céamara para prototipo movil Se requiere uso de camara propia del

dispositivo movil.

Identificacion Nombre del requerimiento

Descripcidn del requerimiento

RNFO03 Almacenamiento en prototipo La memoria permitird que la busqueda sea
movil altamente inmediata, los datos se almacenan
en SQLITE y las imagenes se almacenaran en
Amazon para AW S3 “repoawsxamarin”.
RNF04 Desempefio de prototipo mévil  Se garantizara a los usuarios un desempefo

en cuanto a los datos almacenado en el
sistema ofreciéndole una confiabilidad a la
misma.

2.2 Requerimientos de software

GitHub. - Es un servicio basado en la nube que aloja un sistema de control de versiones
(VCS) llamado Git. Este permite a los desarrolladores colaborar y realizar cambios en
proyectos compartidos, a la vez que mantienen un seguimiento detallado de su progreso

(Gonzalez, 2021).
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+ Visual Studio .Net 2019.- Lenguaje de programacion disefiado para crear una gran variedad
de aplicaciones que se ejecutan en .NET. Este lenguaje con seguridad de tipo es eficaz y
estan orientado a objetos. Se basan en .NET Compiler Platform “Roslyn”, que proporciona
API de analisis de codigo sofisticadas y es de codigo abierto en GitHub (Microsoft, s.f).

« Xamarin Forms. - Es un marco de interfaz de usuario de cddigo abierto que permite a los
desarrolladores crear aplicaciones de Xamarin.Android, Xamarin.iOS y Windows desde una
Unica base de codigo compartida.

- BD SAQLite. - Es un ligero motor de bases de datos de codigo abierto, que se caracteriza por
mantener el almacenamiento de informacion persistente de forma sencilla (SQLite,2018). A
diferencia de otros sistemas gestores de bases de datos como MySQL, SQL Server y Oracle
DB, SQLite tiene las siguientes ventajas:

No requiere el soporte de un servidor, SQLite no ejecuta un proceso para administrar
la informacion, si no que implementa un conjunto de librerias encargadas de la
gestion.

« No necesita configuracion, libera al programador de todo tipo de configuraciones de
puertos, tamafnos, ubicaciones, etc.

Usa un archivo para el esquema, crea un archivo para el esquema completo de una
base de datos, o que permite ahorrarse preocupaciones de seguridad.

« Es de codigo abierto: esta disponible al dominio publico de los desarrolladores, al
igual que sus archivos de compilacion e instrucciones de escalabilidad
(Develou, s.f).

Es por eso que SQLite es una tecnologia cdmoda para los dispositivos méviles. Su simplicidad,
rapidez y usabilidad permiten un desarrollo muy amigable.

« Xamarin Essentials. - Es un paquete compatible con Microsoft que se conecta a varias
caracteristicas nativas para el usuario y mejora con cada version, en este caso se uso para
las imagenes y links (Ruiz, 2017).

«  AWS SDK. - Para .NET simplifica el uso de los servicios de AWS porque ofrece un conjunto
de bibliotecas que a los desarrolladores que usan .NET les resultan légicas y familiares
(Madhuri & Madhuri, 2016). Todos los AWS SDK ofrecen compatibilidad con el ciclo de vida
de las API, como administracion de credenciales, reintentos, calculo de referencias de datos
y serializacion. AWS SDK para .NET también admite abstracciones de nivel superior, como
S3 Transfer Utility, Cognito Identity Provider y AWS DyanamoDB Session State Provider.
Visite el GitHub de aws/dotnet y encuentre bibliotecas y herramientas para .NET en AWS
(Amazon, s.f).

2.3 Restricciones
Tomando en cuenta que el proyecto tiene como propédsito un prototipo funcional, se tiene en cuenta

las siguientes restricciones:
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+ Para el prototipo no se podra usar dispositivos moviles que tengan una version inferior de
API 22.

+ El prototipo sera compatible desde la version 5.1 o posterior.

« El dispositivo que utilice el prototipo debe tener conexién a Internet para almacenar las
imagenes en el repositorio de Amazon AWS.

+ En el prototipo no se podran almacenar videos.

A continuacion, en la Tabla 2 se muestran las personas involucradas en el desarrollo del proyecto
con sus role asignados:

Tabla 2.

Responsables y roles en la metodologia Kaban

Personas/Instituciones Roles

Mg. Renato Toasa/Universidad Israel Stakeholder

Diego Gonzalez Service Request Manager.
Jorge Castro/Robert Almache/Johanna Ruano Service Delivery Manager.

A su vez, se estructura un cronograma de actividades como base, para el desarrollo del proyecto
que se muestra a continuacion en la Figura 1.

Figura 1.

Cronograma de actividades

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

11-oct. 14-oct. 17-oct. 20-oct. 23-oct. 26-oct. 29-oct. 1-nov. 4-nov. 7-nov. 10-nov. 13-nov. 16-nov. 19-nov. 22-nov.

INICIO DEL PROYECTO
Definicién del Proyecto
Identificacion de RF

Mockups del prototipo.
Propuesta del Proyecto.
Aprobacién de Propuesta
DISENO s

Disefio arquitectura Mvc
Disefio de la base de Datos
CONSTRUCCION

Creacion Arquitectura y Login.
Creacién Mend principal.
Creacién de métodos para BD.
Creacién de Métodos para imagen.
Carga de imagenes en AW S3
Merge del prototipo Final
Pruebas de Testeo.

Informe final del proyecto
Manual de Usuario

Entrega de prototipo y defensa
FIN DE PROYECTO
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2.4 Fases del proyecto

Fase 1.- Inicio

En esta fase desarrollada del 11 al 19 de octubre se definieron los lineamientos del proyecto, el
tema, la identificacion de requerimientos, mockups del prototipo y gestion de actividades para el
desarrollo.

En la siguiente Figura 2 se muestra el tablero Kanban, definido por actividades del proyecto, tareas
por hacer, tareas en progreso y tareas finalizadas.

Figura 2.

= Boards
PROYECTO SECONDMIND JR DG JO Ro» 4 4+

Actividades-Second Mind +

Planificacién e inicio actividades Kanban

(¥ KanbanFlow

Do today +

| Plan del proyecto

‘ 1.- Definicion del Proyecto D-GMJ-RMJ-OHR;W‘

2.-ident e requerimientas
3.- Mockups del prototipo.

2.- |denificacion de requerimientos

0G)(JR) (Jo ) (rRo?]

4.- Propuesta del Proyecto,

5.- Aprobacién de Propuesta ‘ 3.- Mockups del prototipo. (06 (IR 1[0 (ro?)
EEstore Joos ‘ 4- Propuesta del Proyecto. (0G) Jﬁ‘ Jb (o7
= & W e

Dt do ikt MVC 5.- Aprobacion de Propuesta ¥R 10 e
Diseiio de B0 ‘ % i (06) (4R (Jo) (ro?)

Construccion del Prototipo

=

.- Creacion arquitectura y Login

2.- Mend principal- Boton Registrar

3.- Creacitn de méodos para consullzs BD

4.- Creacion de Método para captura de imagenes
5.- Garga de imagenes hacia Bucket 53

6. Merge del profofipo

Pruebas e Informes
=l

1. Pruebas de festeo y comrecciones
2.- Informe:Final.
3.-Manual de Usuzrio. -

Fase 2.- Diseno del prototipo

In progress 0/3

A'0 ©
® ¥ 72 = menu
...i,. Done +

En esta fase, distribuida del 19 al 23 de octubre, se procedié con el disefio y desarrollo del
prototipo, en base a los requerimientos funcionales y no funcionales identificados.

En ella se registra y se ejecutan las siguientes actividades que se visualizan en la Figura 3.
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Figura 3.

Tablero fase 2

= Boards @ KanbanFlow A0 O
PROYECTO SECONDMIND JR DG JO ro> 4 + ® ¥ 27 = Menu
Actividades-Second Mind -+ Do today -+ In progress 2/3 -+ Done +
Pruebas e Informes Construcci6n del Prototipo 1.- Disefio arquitectura Mve pellr] | Toder
= = - —
= ‘ 1.- Defiicién del Proyecto ‘DGH_,RHJDHW‘|
1.- Pruebas de tesleo y comecciones. - Cr 2-Disefio de Ia base de Datos DellIR v @ e

2. Informe Final,
3.- Manual de Usuario. 2.- |dentificacién de requerimientos

(DG) [JR) (0] (RO?)

3- Mockups del prototipo. (p6) (4R} (10 (ro?)

‘ 4- Propuesta el Proyects. (06)(JR)(10) (ro?)
‘ 5.- Aprobacion de Propuesta (g (Jr))(J0) (Ro?)

En la siguiente Figura 4 se muestra el disefio de la arquitectura MVC

Figura 4.

Arquitectura Mvc “Second Mind”

Hamann AP

+ Fase 3.- Construccion del prototipo

En esta fase, distribuida del 25 de octubre al 15 de noviembre, se procedié con la creacion de
Login, menu principal donde consta el boton Registrar/Consultar, métodos para BD e imagen,
cargas de imagenes y Merge. En la Figura 5 se observa el tablero correspondiente.
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Figura 5.

Tablero fase 3

= Boards (& KanbanFlow A’ @ ©

PROYECTO SECOND MIND JR DG JO Ro? 4 4 ® ¥ # =M
Actividades-Second Mind + Do today -4 In progress 12/3 -+ Dene 4
Prush s & Informes 1.-Creacién amuitectura y Login O Today
= o —
‘ 1.- Definicién del Proyecta ‘DG.‘JR‘.JDH.W‘
- 21 Meni principal- Bolon Registrar o & )
‘ 2-Igentificacion de requeimEntos  (pa | (IR (10 (Ao ‘
22 Meni principal- Botén Recordar o v &
- - ‘ 3-Mockups el prototioo ‘r;ﬁ,d}h.;n“,;,“
3.1.- Creacién de métodos para consultas BD = o W W
‘ 4 Fropuesta del Froyecto (66) (R \-J-Dwm;’n‘
3.2- Greacion de BD y Gomunicacion be & W
- - ‘ 5. Aprobacién de Propuesta ‘D;.‘JR‘.JDMW“
4.1 Creacién de Mélodo para capiura de imégenes v @S
1. Disefio arquitectura Mvc DR IR
2. Disefio de la base de Datos. DG IR

de Bucket para AW 53
olifica de acceso a enlaces pblicos

DG
53-Usode AWSSDK 833 el 10
6.~ Werge del prototipo. o) (rov)| =

 Fase 4.- Pruebas e informes

En esta fase, distribuida del 15 de noviembre al 21 de noviembre, se realizaron las pruebas de
testeo y correcciones del prototipo, el informe final y el manual de usuario (Figura 6).

Figura 6.

Tablero fase 4

(i KanbanFlow

PROYECTO SECOND MIND JR DG JO Ro? 4 4 ® v 27 = Mem
Actividades-Sacond Mind -+ Do today =+ In progress /3 e Done -+
e — 4.1-Creaci6n de Méloda para capiura de imagenes

2.- Informe Final, ) s

3-Manual de Usuario. ™ = asultasBD ng m

0

R) (30

2 Disefio de Ia base de Datos be R

1.- Disefio arquitectura Mvc oGl IR

1.- Definicion del Proyecto (0G) (R} (20 [mo7)

2 Identifcacién de requenmientos (o ) | ic

‘ 3.-Mockups del pratoipo. (06} (IR} (I
‘A,-Prmucslaﬂe\ Proyecio 0c) (Jr) (J0) (ror

[s-monsonceramesa—(o0) ()

De esta forma, en las fechas estipuladas en el cronograma se da por concluidas las actividades
(Figura 7), usando la metodologia desarrollada por intervalos y con responsables por cada
actividad o tarea.
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Figura 7.

Fin actividades en Tablero Kanban

@ KanbanFlow B}

PROYECTO SECOND MIND JR DG JO Ro? 4 + ® ¥ 7

Actividades-Second Mind -+ Do today I In progress 0/3 - Done -+

Today

2. Informe Final.
1.- Pruebas de festeo y comesciones. oGl A
6.- Merge dl prototipe. 20) (ro7)

5.3.-Uso de AWSSDK.S3 3. DG) (10

2- - Permis: ura y uso de la camara en info list
de 10S y en AndroidManifestxml 06

Resultados

Para el estudio se tiene como parte de los resultados la funcionalidad del prototipo movil que
cumple con las especificaciones planteadas y aprobadas, el mismo se ve reflejado y demostrado
con las pruebas funcionales, que a continuacion se detallan:
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En las Figura 8y Figura 9 se observa la pantalla principal y login unico (administrador).

Figura 8. Figura 9.
Login de User Pantalla Inicial

Hola, bienvenido!

iHola, bienvenido!

_ SECONDMIND _

- SECONDMIND,

admin

INGRESAR
INGRESAR
© Derechos Reservados 2021 Ulsrael

Versién 1.0

En la Figura 10 se muestra el menu con los dos botones (Registra/Recuerda) y en la Figura 11 se
visualiza la pantalla para ingreso de informacion.

Figura 10. Figura 11.
Mendu Principal Pantalla registro de memoria
-
Second Mind
REGISTRO DE MEMORIA
Paor favor selecciona una opeian.

g
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En la Figura 12 se ingresa los datos y en la Figura 13 se muestra la pantalla al seleccionar captura
de imagen a ser registrada con los respectivos botones de control.

Figura 12. Figura 13.

Ingreso de informacion Pantalla para capturar imagen

9:57 PM | 7.0kB/s A W @a7%s 9:57 PM | 10.5kB/s A W @arxs
<« <«

REGISTRO DE MEMORIA

F'rueba|

vamos a describir una memoria.

http://www.google.com

CAPTURAR FOTO

GUARDAR SIN FOTO

CANCELAR

CAPTURAR UNA FOTO

SUBIR Y GUARDAR

VOLVER

| III

o <

| I I I

En la Figura 14 se muestra en pantalla la imagen capturada con camara de teléfono y en la Figura
15 se presenta el aviso para boton subir y guardar.
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Figura 14. Figura 15.

Pantalla de Imagen Capturada Aviso por registro de imagen

[ srrrumarunarore )
Exito

Su memeria con imagen fue guardada con
exita!

ACEPTAR

[ SUBIR ¥ GUARDAR ]

( Vorven )

En la Figura 16y Figura 17 se muestra la pantalla al seleccionar Recordar, donde se visualizan las
memorias almacenadas y se consulta con la palabra clave.

Figura 16. Figura 17.
Acceso de botén recordar Pantalla consulta con palabra clave

9:49 PM | 16.4kB/s L T Ea7%s 10:11 PM | 10.8kB/s -« W Qaax

CONSULTA TU MEMORIA CONSULTA TU MEMORIA
Q. Buscar a p ><
Hola hola jkoi y no me gusta que me Prueba estamos probando algo mas de aqui
Jorge yo no me acuerdo de la empresa palabra dénde estas la minusculas
Prueba estamos probando algo mas de aqui pregunta HD y no me gusta que me lo
palabra dénde estas la mindsculas Prueba estamos haciendo una prueba
pregunta HD y no me gusta que me lo Prueba hacemos otra prueba
recuerdo este es mi revuelto

REGRESAR REGRESAR
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En la Figura 18y Figura 19 se muestra la consulta hecha por el usuario, donde se visualiza la
descripcion, el texto y el enlace con el linkeo correspondiente.

Figura 18. Figura 19.

Resultado de consulta por descripcion Funcionalidad de acceso a url

& 0
: @
PRUEBA
Resumer
[ ELIMINAR ] l REGRESAR ]
...........
m o D oo

En la Figura 20y Figura 21 se muestra la consulta hecha por el usuario, donde se visualiza la
descripcion, el texto y la imagen almacenada en repositorio, correspondiente a ese registro.

Figura 20. Figura 21.

Resultado de consulta por descripcion Visualizacion de imagen en repositorio

10:06 PM | 32.6kB/s 10:10 PM | 98.9kB/s A ®Qaax

PRUEBA & 3.us-east-2. .com O w @
1]

[ ELIMINAR ] [ REGRESAR ]

{ i | o <
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En la Figura 22 se puede evidenciar la funcionalidad de eliminacion de un registro en aplicativo.

Figura 22.

Botén eliminar y mensaje de advertencia

la

ESTAS SEGURO?

Finalmente, en las siguientes Figura 23, Figura 24y Figura 25 se muestran las advertencias en
caso de errores de ingreso, falta de informacion para registro y errores en ingreso de la URL.

Figura 23. Figura 24. Figura 25.
Error al ingresar Error al guardar sin Error de URL
informacion

Atencion

Ingrese una URL en formato correcto Atencion

A menos uno delos siqientes ampos debeser ngresades URL o
Descripcion
Advertencial

Ingrese las credenciales comectas.
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Conclusiones

Para el proyecto fue una parte primordial identificar la necesidad del usuario, asi como también los
requerimientos para que el prototipo sea efectivo, “Second Mind” es un aplicativo interactivo que
permitira registrar y almacenar informacion a corto o largo plazo, evitando asi un almacenamiento
caduco y tedioso, como es el uso innecesario de Google, o correos electronicos para reenviarse

y mantener la informacion, archivos en Pc que sean limitantes de acceder. Con tan solo el uso de
esta app movil, que tiene una interfaz amigable, se podra disponer de textos, tutoriales y grabar
incluso una URL o imagenes, usando su propia camara del dispositivo, asi traera y recordara
cualquier informacion que necesite de forma inmediata.

El almacenamiento de la informacion del prototipo se realizé de forma hibrida, la parte de texto
en SQLite, por lo que la ubicacion del archivo se especifica en la biblioteca y puede estar en
su directorio de inicio en la carpeta del programa de invocacién, y la imagen se almacena en el
repositorio Amazon S3, por el tamafo que estas disponen, asi el manejo de la persistencia de
informacion fue exclusivo para el prototipo.

Para el desarrollo se utiliz6 Xamarin en Leguaje Visual Basic 2019, con una base SQLite y un
repositorio Amazon S3 (proporciona almacenamiento de objetos a través de una interfaz de
servicio web), como control de versiones el GitHub para agilizar la creacion del prototipo y la
metodologia Kanban, para concluir dentro de los tiempos establecidos el desarrollo.

Finalmente, se realizaron las pruebas correspondientes, que permitieron verificar la funcionalidad
del prototipo y que se cumplan los requerimientos funcionales y no funcionales, levantados al inicio
del proyecto.
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